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Vsebina

 Mreza Prometna kaca
— Predstavitev mreze

* lzvedba igre (kampanje)
— Priprava na igro
IzraCun Solskega cilja (meritve pred kampanjo)
Izvajanje igre
Meritve med in po kampaniji
Zakljucek igre
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Univerza v Mariboru - Fakulteta za gradbenistvo

Studijski programi:
- GRADBENISTVO
- PROMETNO INZENIRSTVO

- GOSPODARSKO INZENIRSTVO
- ARHITEKTURA

Raziskovalna dejavnost / projekti
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Mreza Prometna kaca

* lzhaja iz evropskega projekta CONNECT
— Trenutno aktivno vklju¢enih 9 drzav
— Nacionalni koordinator za Slovenijo:
» Univerza v Mariboru .
Fakulteta za gradbenistvo h
(Sebastian Toplak)
— www.schoolway.net

¢ Osnovni namen:
— Spodbujati izvajanje igre
— Podpora izvajanju igre
— Dolgoro¢na implementacija
v Solski sistem
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Cilji mreze PROMETNA KACA:

* lzoblikovati orodje (igro / kampanjo) s pomocjo katerega bo
mogoce vplivati na nacin potovanja v solo in iz nje
— Igra Prometna kaca
— Kampanja Teden EKO potovanj

+ OzaveScanje otrok in njihovih starSev o pomenu uporabe
okolju prijaznih, varnih in zdravih na€inov potovanj v $olo in
iz nje

* Povecati stevilo okolju prijaznih potovanj v / iz Sole
— Med kampanjo za 20%
— Po kampanji zadrzati vsaj 10% povecanje okolju prijaznih potovan;j

» Oblikovanje ustreznega podpornega okolja s ciljem
doseganja trajnejsih ucinkov igre / kampanje

» Oblikovanje dodatnih aktivnosti in zajemanje primerov dobre
prakse, ki jih je mozno oz. se izvajajo v Solah
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Finitste s greatintste

Igra Prometna kaca

« Zanimiva in preprosta aktivnost (igra)
« Namenjena
— osnovnoSolskim otrokom (6-12 let),
— posredno tudi star8em (s pomocjo otrok skusamo
vplivati na starSe).
« Stimulira:
— Trajnostno mobilnost
— Prometno varnost
— Gibanje (zdravje)
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Okolju prijazna potovanja . .. .

— Hoja, pesSacenje,
— Kolesarjenje,
— Javni prevoz (linijski avtobus, vlak),
— Solski avtobus
— Skupinska voznja z avtomobilom
— Kombinirano potovanje (del poti
se opravi z avtomobilom in
del poti pes).

© MREZA PROMETNA KACA - Razvoj in $irjenje ukrepov na podrocju upravljanja mobilnosti za mlade

Izvajanje igre Prometna kaca

* lzvedba igre (€asovno)
— 1x v Solskem letu
— Trajanje igre je omejeno na en teden (5 dni)

* lzvedba igre (vsebinsko — obseg)
— Osnovna oblika
* lzvedba igre
« Zaklju€ek igre s predstavitvijo dosezenih rezultatov
— Razsirjena oblika (dodatne aktivnosti)
* lzvajanje dodatnih aktivnosti na temo mobilnosti / prometa
» Vecja Solska slovesnost na zacetku ali ob koncu kampanje
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Casovnica izvedbe igre

Aktivhost
Obvestiti ugitelje

Cas

6 tednov pred igro

M

Obvestiti pomembne deleZnike
(Policija, SPV, lokalna skupnost,..)

3 tedne pred igro

]

Meritve pred izvedbo igre

Minimalno 1 teden pred igro

iy

Obvestiti starSe in druge sodelujote

1 teden pred igro

o

|zvedbaigre Prometna kaéa

Solskiteden — 5 dni
(od pon. do pet.)

Analiza in ocena doseZenih »delnih«
rezultatov

Meritve po izvedeni igri

Koné&na ocena doseZenih rezultatov

1 teden po koncu igre
Najmanj 3 tedne po koncu igre

Po izvedeni zadnji meritvi.

Zakljugna prireditev / slovesnost.

Po izvedeni zadnji meritvi.

Delovni koraki igre

Meritve nacina prihoda u¢encev v $olo “pred igro”
Izracun razrednih ciljev in Solskega cilja

Namestitev igralnega transparenta v avli $ole in
razdelitev potrebnih materialov

Izvajanje igre (1 teden) “meritve med igro”
Meritve nacina prihoda u¢encev v $olo “po igri”
Posredovanje izpolnjenih obrazcev koordinatorju igre

na osnovni Soli
Zakljucek igre
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Aktivnosti pred zacetkom izvajanja igre (1)

* Meritve na€ina prihoda uéencev v Solo “pred igro”
(vsaj 1 teden pred nacrtovanim izvajanjem igre)

— Profesor v razredu pridobi podatke
» Kako so ucenci prisli v $olo?
+ Kolik$na je bila dolzina poti? (oceniti km)
* Rezultate vpiSe v pripravljen obrazec:

Vieme jsbirotl simbo) o
Dan
| Nagin patovania Stevila utencev
Fea

Aviomobil |
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Aktivnosti pred zacetkom izvajanja igre (2)

* lzra€un razrednih ciljev in Solskega cilja
— Obicajni cilji igre:
* 20% povecanje okolju prijaznih potovanj med izvajanjem igre
* 10% povecanje okolju prijaznih potovanj po izvajanju igre

* (Npr. v kolikor pred igro 60% otrok prihaja v Sola na okolju prijazen
nacin potem si zastavimo cilj povecanja teh nacinov potovanj na 80%
med izvajanjem igre in 70% po izvajanju igre)

* 'V kolikor je odstotek okolju prijaznih potovanj Ze pred igro visok, si je
potrebno izbrati “nizje” cilje.

» Zastaviti je potrebno ambiciozni, vendar dosegljivi cilj. Strmeti je
potrebno k temu, da vsi razredi, ki so vklju€eni v igro dosezejo svoj
dnevni cilj, s €imer zagotovimo maksimalno udelezbo, igra pa
ostane do konca zanimiva.

* Moznost izbire dveh modelov:
— Model 1: Enak cilj za vse razrede
— Model 2: Razli¢ni razredni cilji
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Izracun razrednih ciljev in Solskega cilja

* lzra€un razrednih ciljev in Solskega cilja

— (@) Sola ugotovi trenutno stanje oz. delez okolju prijaznih potovanj,

— (b) Sola dolo¢i skupni cilj v odstotkih,

— (c) Sola predpiSe cilje za razrede, ki so lahko za vse enaki (model 1) ali pa
razlicni (model 2),

— (d) iz cilinih odstotkov Sola preracuna potrebno Stevilo okolju prijaznih
potovanj po posameznem razredu, ki se pretvorijo v nalepke, ki si jih
morajo uéenci prisluziti v kolikor Zelijo doseci dnevni cilj in se njihova
razredna nalepka sme nalepiti na igralni transparent.
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Model 1: Enak cilj za vse razrede

www, net IGRA PROMETNA KACA
2 Z "Varno in okolju prijazno v $olo"

Izragun

Potrebno dopolniti s podatki

m postavljen cil] (v %)

MODEL 1: ENOTNI RAZREDNI CILJI

Trenutno stanje Delitev vrste potovanj skozi teden
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2a 16 1 69% 5 31% 86% 14 14% 2 3
2b 20 13 65% 7 35% 86% 17 14% B 4
3 16 10 63% 6 38% 86% 14 14% 2 4

Korak za korakom
1. Ugotoviti trenutno $t. okolju prijaznih potovanj
2. Dolo kupni cilj v odstotkih (%)
3. Dolo ilj za razrede (za vse enaki — model 1)
4. Preracunati potrebno Stevilo okolju prijaznih potovanj po razredih
(8t. nalepk, ki jih morajo pridobiti uéenci v razredu ¢e zelijo na transparent)
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Model 2: Razliéni razredni cilji

IGRA PROMETNA KACA

W, -net "Varno in okolju prijazno v $olo"

lzratun

MODEL 2: RAZLICNI RAZREDNI CILJI

Trenutno stanje Delitev vrste potovanj skozi teden Potrebno dopolrit
= %
B @ o TR c 00 e povetno sosci )

LS o

e H T igre

E f s Okolju prij Pot j PK

; = o olju pfl]?z"ﬂ of ovan.Ja z 15%

gs 3 p j
=l (b) (b)

= % n°
o o o o o o
n % n % (© (d) % n
Vsota| 93 61 66% 32 34% 81% 75 19% 18 14

1a 20 12 60% 8 40% 80% 16 20% 4 4

1b 21 15 71% 6 29% 81% 17 19% 4 2

2a 16 1" 69% 5 31% 75% 12 25% 4 1

2b 20 13 65% 7 35% 85% 17 15% 3 4

3a 16 10 63% 6 38% 88% 14 13% 2 4

0 #DEL/O! #DEL/0! [#DEL/O! #DEL/O! 0 0
0 #DEL/0! #DEL/0! [#DEL/O! #DEL/O! 0 0
82% |(Kontrolna $tevilka v primeru razliénih razrednih ciliev.)
Korak za korakom

1. Ugotoviti trenutno $t. okolju prijaznih potovanj
kupni cilj v odstotkih (%)
ilje za posamezne razrede (vsaki razred ima svoj cilj - model 2)

4. Preragunati potrebno Stevilo okolju prijaznih potovanj za vsaki razred posebej
(8t. nalepk, ki jih morajo pridobiti uéenci v razredu, ¢e Zelijo na transparent)
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Namestitev igralnega transparenta v avli
Sole in razdelitev potrebnih materialov

o

Izvajanje igre (1 teden) “meritve med igro”

* Razredne aktivnosti
— Razdeljevanje in lepljenje nalepk
» Profesor ugotovi nacin prihoda u¢encev v $olo?
» Podatke zabelezi in razdeli ustrezne nalepke
» Uc€enci posamezne nalepke nalepijo na razredno nalepko

* V kolikor je bil dosezen dnevni cilj lahko razredno nalepko v ¢asu
odmora nalepijo na igralni transparent Prometne kace

— “Bonus” nalepke

* Mozno je tudi razdeljevanje dodatnih (bonus) nalepk za
nadstandardno varnostno opremo (uporaba odsevne opreme, ¢elada
na rolkah,..)

» V kolikor v igri sodeluje tudi profesor
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Aktivnosti po zakljucku igre

* Meritve nacina prihoda v Solo “po igri”
(vsaj 3 tedne po zaklju€ku igre)
— Meritev je potrebno izvesti 1 dan v tednu
(tor., sre.,Cet.)
— Rezultati se vpiSejo v pripravljen obrazec...
Prometna kada v $olskem letu 2007 /2008 v Sloveniji

* Posredovanje izpolnjenih

5
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Zakljucek igre

Razglasitev rezultatov po kon€ani igri (manjSa slovesnost)

Osnovna oblika:
* Manj$a slovesnost interne narave s predstavitvijo dosezenih
rezultatov (prisotni vsi u€enci, ugitelji in vodstvo Sole)

RazSirjena oblika (priporo€eno)
» Vecja Solska slovesnost, ki jo je mogoCe zdruZiti s kakSno drugo
prireditvijo na Soli
 Prisotni so tudi zunanji gosti. Koga povabiti? (starSe, predstavnika
Policije, lokalne skupnosti, SPV,..)

Nagrade za u€ence (neobvezno)
* Nematerialne (prosti ¢as, igre, Sport,..)
» Materialne (prometno varnostni rekviziti, ...) — sponzorji!
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IzkusSnje / napotki za izvedbo:

Prometna kaca v olskem letu 2009/2010 po
posameznih driavah

svrie | Seigie | Bolgwija | Gelgs | mal

Pezaperk
" ik |0
wered g o 5% % 6% Bi% T

§ § B

Delettrajnostrih potovan)

¥

o

sk e

e aik % san [ ik [t ™ A o %

WPo | maw | 6sw | 9rw | waw | 7ew | Bew | m% | 7w | Eex | &w

« Oblikovanje ustreznega podpornega okolja (zaveznistvo med $Solo, policijo,
SPV, obéino... )

» Do sedaj smo igro v Sloveniji izvajali pod sloganom “VARNO IN OKOLJU
PRIJAZNO V SOLO”

« Simboli€éne nagrade za sodelujoce u€ence / ucitelje (Cepice, rutice,..)
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Hvala za vaso pozornost.

Leta 2009 je evropski projekt
CONNECT prejel prestizno nagrado
“Evropa trajnostne energije”, kjer je
med 259 razlicnimi projekti zmagal v
kategoriji “Izobrazevalne,
komunikacijske in promocijske
aktivnosti”.

Sebastian Toplak, UM-FG
E-mail: sebastian.toplak@uni-mb.si
Tel.: 02 2294 375
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